











Faire pivoter un espace réservé

Déplacer les pages

forme de molette. Vous pouvez saisir dans la fenétre qui s'ouvre la hau-
teur et la largeur ainsi que la position de la zone en millimetres et la
rotation en degré. Pour connaitre la taille de la zone, sélectionnez-la
comme décrit ci-dessus et cliquez également sur ce bouton. La posi-
tion et la taille correspondantes de chaque espace réservé s'affichent
alors.

Avant de pouvoir ajuster un espace réservé a une image, vous devez le
sélectionner en cliquant dessus, ce qui fait apparaitre aux deux coins
supérieurs des poignées grace auxquelles vous pouvez faire pivoter les
espaces réservés.

Pour déplacer une double page, il faut sélectionner et afficher la page
correspondante dans la zone de travail. Cliquez maintenant en haut
dans la barre de prévisualisation et faites-la glisser a I'endroit souhaité
entre deux autres doubles pages.

Le déplacement des pages intérieures ne fonctionne que pour les pro-
jets d’albums de photos et seulement pour les pages doubles. Il n'est
pas possible de déplacer la premiére et la derniéere page.
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dividuelle et magnétique réglable

En mode Easy et en mode Expert
:un double clic sur le fond a pour
effet d'ouvrir les propriétés des

objets.
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Copier une zone image ou texte

Copier et insérer la zone

de travail complete

Sélectionner plusieurs objets

Insérer une pagination

Créer vos propres layouts

Photo sur toute la couverture

Fonctions de la touche
droite de la souris

Astuces et tuyaux

Pour copier une zone image ou texte, séletctionnez la zone correspon-
dante en cliquant dessus avec la souris et appuyez sur la combinaison
de touches CTRL + C. Pour insérer la zone a un autre endroit, appuyez
sur la combinaison de touches CTRL + V.

Pour copier une page, cliquez en haut a droite dans le menu sur Editer
> Copier dans la zone de travail. Sélectionnez maintenant la page ou
doit étre insérée la copie et cliquez de nouveau en haut a gauche dans
le menu sur Editer > Insérer.

Pour sélectionner plusieurs objets, cliquez avec la touche gauche de
la souris sur la zone de travail et dessinez un cadre autour des objets
a sélectionner. Vous pouvez déplacer ou copier ces derniers ensemble
apres les avoir sélectionnés , ou les copier et les insérer autre part ail-
leurs dans le projet. Vous pouvez aussi, en guise d'alternative, sélec-
tionner plusieurs objets en maintenant la touche Majuscule enfoncée
et en cliquant sur les objets souhaités avec la souris.

La pagination automatique est toujours réglée sur la premiere page in-
térieure des albums photos. Vous y voyez trois petits boutons en haut
et trois petits boutons en bas. Cliquez sur celui qui se trouve a I'endroit
de I'album ou doit se trouver le numéro de page. Vous pouvez main-
tenant procéder aux réglages du format, de la police de caracteres, de
la taille des caractéres et autres. Confirmez vos saisies en cliquant sur
OK.

En mode Expert, vous avez la possibilité de créer et d’enregistrer vos
propres maquettes. Aprés avoir configuré une page, cliquez en bas sur
le bouton fleche. Le logiciel vous demande maintenant si vous souhai-
tez enregistrer le la maquette. Votre layoutmaquette est disponible
dans le menu déroulant si vous cliquez sur Enregistrer maintenant.

Sélectionnez dans la barre grise sous le dos de I'album la mention Dé-
sactivé. Ceci désactive le dos de I'album, qui sépare d’habitude le recto
du verso. Vous pouvez a présent insérer une image de fond sur toute
la couverture.

Si vous cliquez avec la touche droite de la souris sur le fond ou sur
un espace réservé, une boite de dialogue qui vous simplifie certaines
étapes de travail s'ouvre. Vous pouvez ainsi p.ex. modifier ici les prop-
riétés d'objets, transférer des réglages a d'autres espaces réservés ou
insérer des objets.
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Sélection d’'une police de
caractéres dans I'éditeur de texte

Agrandir la zone de travail

Pour faciliter la recherche d’une police de caracteres adéquate, cliquez
avec la souris sur le champ Police de caractéres. Si votre souris pos-
sede une roue pour le défilement, servez-vous de cette derniére pour
sélec—tionner encore plus rapidement les polices.

Il est possible d'agrandir la zone de travail pour I'utiliser de maniére op-
timale dans la configuration et I'agencement d'objets. Vous pouvez ré-
duire la barre dimages en cliquant sur la fleche en haut a droite a c6té
d’Artwork. Vous retrouverez cette fleche en bas a droite au dessus de la
sélection de modeles qui est alors également réduite. Pour rétablir la
taille normale des barres, cliquez de nouveau sur le bouton.

Editeur de texte: faites défiler a

I'aide de la souris pour trouver une

S . police de caractéres adéquate
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Résolution et qualité

Formats des fichiers

Mode chromatique RGB ou CMYK

Données image scannées

Différence entre I'apercu a I'écran
et I'impression

Données image et qualité des images

La résolution d’un bon appareil photo de qualité moyenne est actuel-
lement comprise entre trois et dix mégapixels. Cette valeur correspond
au nombre de points dont est composée une photo. Une photo prise
avec un appareil photo de quatre mégapixels est par exemple compo-
sée de 4.000.000 points. Un appareil photo de trois mégapixels suffit
en général pour imprimer une photo en pleine surface sur une page
d'album. Les photos destinées a une double page pleine surface doi-
vent par contre étres prises avec cinq mégapixels au moins. Si la résolu-
tion de la photo est trop faible pour un espace réservé, le logiciel vous
I'indique par un cadre rouge. Lorsqu’une zone image est sélectionnée,
des informations telles que la résolution d'impression ou la taille de
I'image s‘affichent dans la barre rouge située sous la zone de travail.
Vous obtenez également pour les zones image vides des informations
sur la résolution que doit avoir une image pour garantir une impression
optimale.

Vous pouvez utiliser dans Designer 2.0 les formats d'image .jpg (.jpeg)
et .png. Le format JPG est utilisé par la plupart des appareils photos
pour enregistrer le fichier image. Les autres formats de fichier doivent
étre convertis avant I'importation au moyen de logiciels adéquats.

Si vous ne connaissez pas la différence entre RGB et CMYK, ce nest
pas tragique. Votre appareil photo sauvegarde automatiquement les
photos dans le mode RGB nécessaire pour notre logiciel. Mais si vous
avez desimages CMYK sur votre ordinateur, il vous faut impérativement
les convertir en mode chromatique RGB. Si vous insérez des images
CMYK dans un projet, un message d‘avertissement s'affiche et I'image
n'est pas insérée. Autrement, les couleurs pourraient sembler tres artifi-
cielles ou étre complétement fausses une fois imprimées.

Designer 2.0 peut éditer sans problemes les données image scannées.
Veuillez scanner vos photos en 300 dpi au moins (600 dpi sont préfé-
rables). Pour de plus amples informations sur le maniement de votre
appareil, consultez le site internet du fabricant ou le manuel.

Les clients demandent parfois pourquoi l'impression ne correspond pas
alareprésentation a I'écran. Sachez que l'on ne peut comparer l'apercu
a l'écran et lI'impression en raison de systémes de couleurs différents.
Comme la plupart des utilisateurs n‘ont pas cali—bré leur écran, il peut
se produire dans le pire des cas des différences flagrantes. Notre image
de calibrage y remédie. Vous pouvez nous la demander gratuitement
par téléphone ou par e-mail. Le bref mode d’emploi qui 'accompagne
vous permet d’adapter en quelques minu-tes votre écran a notre impri-
mante et de minimiser ainsi d'éventuels écarts de couleurs.
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Artwork

Se servir d’Artwork

Artwork et modeéles

Vous trouverez dans l'onglet Artwork, a gauche de I'écran, des éléments
que vous pouvez utiliser a souhait dans vos projets. Différents lots Art-
work sont a votre disposition sur notre site Internet http://www.book-
factory.ch ou vous pouvez les télécharger gratuitement.

Vous pouvez intégrer librement tous les éléments Artwork dans votre
document. Les éléments Artwork sont disponibles pour tous les pro-
duits et peuvent étre édités dans l'éditeur en double-cliquant sur
I'espace réservé. Il n'est toutefois pas possible d'utiliser Artwork dans
un autre logiciel que Designer 2.0.
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Exemple de nos nouveaux lots

Artwork (collection Background)
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Exemple de nos nouveaux lots
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[R— . (collection Nature impressions)
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— =] Exemple de nos nouveaux lots

r—— . Artwork (collection v6.5)
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Déposer un produit dans le panier

Retirer un produit du panier

Saisir un code promotion

Assistant de commande

Transmission du fichier
par Internet

Commande et envoi

Pour commander un produit, cliquez a droite au dessus de la zone de
travail sur Panier. Designer 2.0 analyse maintenant le projet. Toutes les
sources d'erreur, comme par exemple des espaces vides réservés aux
images ou au texte, font a cette occasion l'objet d'un protocole page
par page. Pour consulter le protocole des erreurs, cliquez sur Afficher le
protocole de I'analyse. Pour passer a I'étape suivante, veuillez confirmer
que vous avez vérifié votre projet.

Si vous souhaitez encore remanier votre projet, refermez la fenétre en
cliquant sur Annuler. Vous pouvez a présent procéder aux modifica-
tions et corriger d'éventuelles erreurs.

Pour retirer un produit du panier, veuillez d'abord ouvrir le panier via
Commander > Afficher le panier. Vous y trouverez sous chaque produit
le bouton Effacer. Il suffit de cliquer dessus pour retirer définitivement
le produit du panier.

Si vous avez un code promotion, saisissez-le dans le champ Code pro-
motion du panier. Il est automatiquement déduit de la valeur de la mar-
chandise a réception de la commande. Les codes erronés, expirés ou
invalides sont ignorés. Veuillez par conséquent vérifier dés la saisie que
le code promotion est bien valable.

Si vous avez ouvert le panier et que vous souhaitez finaliser votre com-
mande, cliquez sur le bouton Lancer l'assistant de commande. L'assistant
vous guide pas a pas a travers le processus de commande (1. Controle
des données, 2. Adresse de facturation et de livraison, 3. Mode de pai-
ement).

Pour transmettre votre fichier de commande par Internet, sélectionnez
Transmettre le fichier de commande en ligne. La commande via Inter—net
est simple, aisée et slre car le fichier de commande est crypté. Vous
n‘avez besoin ni de graver un CD/DVD ni d'aller a la boite aux lettres.
Une fois que vous ayez cliqué sur Transmettre la commande, une petite
fenétre s'ouvre. Assurez-vous que vous étes bien connecté a Internet
avant de lancer la transmission en cliquant sur Transmettre la com-
mande maintenant. Designer 2.0 charge ensuite automatiquement
votre fichier de commande sur notre serveur.

Toute transmission interrompue peut étre relancée ultérieurement. Les
fichiers déja transmis ne sont pas perdus. Nous vous conseillons toute-
fois de n'utiliser la transmission par Internet que si vous disposez d’'un
accés ADSL. La transmission par ISDN ou modem prend beaucoup de
temps en raison de la grande quantité de données. Si vous utilisez un
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Graver le fichier de commande sur
CD ou DVD

Enregistrer le fichier de commande
sur le disque dur

serveur proxy, vous pouvez saisir les données d’'accés via le menu
Fichier > Editer les paramétres > Serveur proxy.

Il est aussi possible de transmettre le fichier de commande par la poste.
Veuillez pour ce faire sélectionner l'option Graver le fichier de com-
mande sur CD. Un logiciel de gravure est déja intégré a Designer 2.0.
Vous n'avez pas besoin d'un autre programme, mais il vous faut dans
tous les cas un graveur de CD.

Apres avoir cliqué sur le bouton Lancer la commande maintenant, insé-
rezun CD ou un DVD dans le lecteur correspondant de votre ordinateur
et confirmer la gravure en cliquant sur Lancer la gravure.

Si vous souhaitez enregistrer d'abord votre fichier de commande sur
le disque dur, veuillez sélectionner l'option Enregistrer sur le disque dur.
Cliquez ensuite sur Lancer la commande maintenant. Designer 2.0 vous
montre aprés enregistrement ou votre fichier de commande a été en-
registré. Vous pouvez graver ce fichier sur un CD ou un DVD a l'aide
de votre propre programme de gravure puis I'envoyer a Bookfactory.
Veuillez envoyer le CD/DVD gravé a:

Bookfactory
Isenrietstrasse 21
CH-8617 Monchaltorf

Sieége de la société dans
le canton de Zurich, 8617
Monchaltorf

Notre hotline répond avec
rapidité et compétence a vos

questions

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec Designer 2.0 et dans la
création de vos produits photos ! Et si vous avez des idées, toutes les
suggestions ou critiques sont les bienvenues!

Votre équipe Bookfactory
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